
アドバンスト
アイデアを形にして世の中に出す支援
（活動資金や活動場所の提供。ネットワークを活かしたマッチング。個別メンタリングなど。）

開始：2021/11/15

WILL～検証されて蓋然性が高い事業計画を作るところまで

開始：2021/５/17　時間：19:00～20:30　定員：35名程度
場所：天白キャンパス 共通講義棟北 N503・オンライン・ナゴヤドーム前キャンパス西館 2F社会連携ゾーン shake

対象学生：起業やサービス開発等に関心があるが、何から始めていいかわからない全学部全学年の学生
BASIC

ADVANCED

応募フォームからエントリー
https://bit.ly/3sBYoOe
問い合わせ先　社会連携センター事務室
052-838-2473  /  ccr@ccml.meijo-u.ac.jp

実施回

第 1回

第 2回

第 3回

第 4回

第 5回

第 6回

第 7回

第 8回

第 9回

第 10回

第 11回

第 12回

第 13回

第 14回

第 15回

概要

テクノロジーの進化がもたらす変革の現状を把握する
デジタルをはじめとする最新のテクノロジーを知る

「イノベーション」を正しく理解する

起業として取り組みたいテーマの見つけ方を学ぶ

アイデアを一緒に考えるチームを作る ／ 実現したい世界を言葉にする

サービスを検討する基本的な手法を学ぶ ／ 想定する顧客 /利用者を具体化する

顧客を理解するための基本的な手法を学ぶ

事例から顧客志向の重要さを認識し、ニーズの把握方法を学ぶ ／ 利用者からみた価値を考える

デザイン思考の本質である人間中心の考え方を学ぶ ／ 適切なサービス・商品を考える

アイデアを改善し、顧客ニーズに合わせる方法を学ぶ ／ 柔軟な対応力を身に付ける

ビジネスを検討する際の基本的な知識を学ぶ／アイデアのビジネス性を考える

事業のアイデアを企画書としてまとめる方法を学ぶ／事業計画書を作成する

ロジカルに思考する／表現する方法を学ぶ ／ 伝わりやすい日本語表現を身に付ける

効果的なプレゼン資料の作り方を学ぶ
事業推進の際に必要となる伝える技術を身に付ける

アイデア発表（ピッチ）と評価

事業育成と人材育成について学ぶ／自己のキャリ形成について考える

実施日

5/17（月）

5/24（月）

5/31（月）

6/14（月）

6/21（月）

6/28（月）

7/5（月）

7/12（月）

8/23（月）

9/6（月）

9/13（月）

9/20（月）

9/27（月）

10/4（月）

10/11（月） 

ベーシック

第 3回　5/31
起業のタネの見つけ方

株式会社エンターテイン 代表取締役

常川 朋之

2001 年に商工会議所へ入所し、企業支
援や総務職を経験。2015 年に伝統工芸
を活用した事業で起業。2016 年にアクセ
ラレーターへ参画。東京都内・仙台市・
愛知県・大阪府の起業家支援プロジェク
トなどでメンターを担当。2019 年 4 月に

改めてベンチャーや大手企業の新規事業
開発を支援する法人を設立。メンタリン
グの件数は 4年間で 1,500件を超える。


